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Attention!

Puces ne peuvent étre
tenues responsables
des incidents psycho-
logiques ou physiques
qui pourraient survenir
suite alalecture de ces
pages. En clair, faites
gaffe a vos doigts
quand vous bricolez
des bornes d'arcade.
Méme hors tension,
certaines pieces peu-
vent conserver de forts
potentiels électriques,
en particulier le tube
vidéo et les condensa-
teurs.

Une borne multijeux peut
étre fabriquée de plusieurs
maniéres. Par exemple, de
vraies cartes Jamma peu-
vent étre utilisées, reliées a
une interface qui servira a
sélectionner le jeu désiré.
Plus simplement, il est aus-
si possible de vider un
meuble et d'y installer un
PC (lire Puces 23) ou une
PlayStation. Des amateurs
décrivent en détail leurs
montages sur le Web...
Plus original, le montage du
jour propose une "jammati-
zation" en douceur de
I'Amiga. En effet, l'interfa-
cage entre le meuble et le
micro se fera exclusive-
ment a travers un connec-
teur Jamma, proprement,
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Une borne d'arcade a
la maison ! (suite)

Malgré notre précédent article, vous n'avez toujours pas craqué pour une machi-
ne de café ? Vous allez argumenter qu'il est coliteux de posséder un nombre suf-
fisant de cartes de jeu et que vous allez vous lasser d'exposer un meuble d'arca-
de si c'est pour I'allumer une fois par an... Soit. Tout passionné a un jour révé de
pouvoir choisir parmi une myriade de jeux, tout en diminuant la corvée de démon-
tage-remontage. Nous avons une solution !

Raft (pbourdie@club-internet.fr)

puisque ni le meuble, nil'or-
dinateur ne seront modi-
fiés ! Il sera donc possible
par la suite de revenir a la

En une fraction de seconde,
I'A500 revét son armure de
combat...

configuration d'origine aus-
si facilement que I'on chan-
ge de carte de jeux.

Pourguoi un Amiga ? Parce
ce que cette machine, long-
temps considérée comme
I'ambassadrice de l'arcade

; Description des signaux Jamma

1 Broches 1, 2, 27, 28, A, B, e, f: Toutes reliées a la masse, sans commentaire
Du 5 Volts en provenance du meuble pour alimenter la carte

de jeu

Du -5 Volts, cela peut servir aussi

Du 12 Volts, pour alimenter les circuits audio, par exemple
. .Le détrompeur
Directement reliées au haut-parieur
. JInutilisé
. .Signal vidéc Vert sortant de la carte vers le moniteur. Ce
signal est actif au niveau haut selon la norme RGB

. .Le méme en Rouge
Et en Bleu. D'ol le sigle RGB (Rouge, vert, bleu en anglais)
Le signal de synchronisation vidéo, C'est un signal
composite qui combine la synchronisation verticale et
horizontale et qui doit étre actif a I'état bas.

. .La masse vidéo
Attention au tilt ! Il est quelques fois relié a la porte des
monnayeurs. En cas de violence, il initialise la carte. Adieu

les crédits !

tombent

. .Départ 2¢ joueur
. .Départ 1 joueur
Joueurs 1 et 2 Haut. Les commandes des joysticks sont
actives a |'état bas puisque ramenées a la masse lorsque le

contact est fermé

. Joueurs 1 et 2 Bas
. Joueurs 1 et 2 Gauche
. Joueurs 1 et 2 Droit
Joueurs 1 et 2 Bouton 1. Méme chose que pour les

commandes

WJoueurs 1 et 2 Bouton 2
. Joueurs 1 et 2 Bouton 3
. JInutilisé
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Des monnayeurs vers la carte, pour compter les sous qui

a la maison, se revend
actuellement aux alentours
des 100 F, un prix dérisoire
compte tenu de ses capaci-
tés | De plus, la plupart de
ses entrées/sorties sont
directement compatibles,
alors... Enfin, pour I'anec-
dote, de vraies bornes
d'antan utilisaient un Ami-
ga!l

Description des
signaux Jamma

Nous allons commencer
parfaire le tour des signaux
présents sur un connecteur
Jamma (schéma paru dans
Puces 28) en nous intéres-
sant plus particuliérement
aux entrées (du point de
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L'ampli et ses petits

Nomenclature : R1, R2: 10 kohms - R3:2,7 ohms - P1 : 10 kohms
- C1, C3: 100 nF - C2: 220 F (16V) - LM380ON-8

vue du meuble). Voir le
tableau ci-dessous.

Desaription des
signaux Amiga

Deécouvrons a présent les
signaux présents sur les
ports de I'Amiga qui peu-
vent servir notre cause.

Les broches 3, 4 et 5 du
connecteur vidéo fournis-
sent respectivement les
signaux Rouge, Vert, Bleu
en logique positive.

La broche 10 délivre le
signal vidéo de synchroni-
sation composite en
logique négative.

Les broches 13,16, 17,18,
19, 20 sont connectées ala
masse de I'Amiga.

Des connecteurs Cinch
rouge et blanc sortent les
signaux des deux canaux
audio droite et gauche.

Les broches 1, 2, 3, 4 des
ports joysticks sont res-
pectivement les entrées
des signaux haut, bas,
gauche et droite des
manettes connectees. La
broche 6 est connectée au
bouton du joystick etla8 a
la masse. Toutes ces
entrées sont actives a |'état
bas.

Si les signaux précédents
sont identiques quelque
soit la version d'Amiga, ce
n'est malheureusement
pas le cas de l'alimenta-
tion. Ces machines ont en
général besoin de + 5V,
+ 12V et d'une alimentation
négative qui peut étre par
exemple - 5V pour I'A1000
et - 12V pour I'A500.

Adaptons-les !

Il ne reste qu'a connecter
tout cela ! C'est ce que se
propose de faire le petit cir-
cuit imprimé ci-contre. Il
servira essentiellement de
plaque de connexion ol
nous viendrons souder les
fils en provenance de
I'Amiga, et de connecteur
enfichable dans une prise
Jamma.

Lorsqu'on fait le point, on
s'apergoit que les signaux
vidéo sont directement

e brochage de 'nterfoce RGD
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Le brochage du port de jeux

Connecteur 9 broches D-5UB

Les connecteurs de I'Amiga




COMMENT SE PORTENT
LES BORNES DARCADE
DANS LA SOMME 7

compatibles. Il en va de
méme pour les joysticks et
leurs boutons de feu. No
problemo donc. Cela se
corse au niveau de l'ali-
mentation. Nous n'utilise-
rons pas la source de la
borne pour alimenter le
micro-ordinateur, bien que
cela soit possible, et ce
pour plusieurs raisons.
Déja, il faudrait s'assurer
que I'alim. du meuble soit
en mesure de fournir une
puissance suffisante.

=== - -

Encore une fois, cela
dépend du modele de jeu
et d'Amiga. De plus, les
tensions délivrées ne sont
pas forcément celles dési-
rées. Par exemple, 'absen-
ce de -12V sur un connec-
teur Jamma, nous
obligerait a générer cette
tension pour un A500...

Nous allons donc continuer
a utiliser I'alimentation
d'origine de I'Amiga, ce qui
offrira I'avantage de pou-
voir redémarrer ce dernier

sans éteindre le meuble !
Pratique pour changer de
jeu, non ? Pendant que I'on
en parle, un petit rappel ; il
faut alimenter le meuble
avant d'allumer I'Amiga.
C'est une bonne vieille
régle de I'électronique, on
allume d'abord I'appareil
qui va recevoir la sauce.
Les puristes pourront, s'ils
le désirent, commander la
mise sous tension de I'or-
dinateur gréce ala tension
du meuble et un relais,
mais pour ma part je garde
la commande au pied !
Les sorties audio de I'Ami-
ga ne sont pas congues
pour étre reliées a un haut-
parleur. Un petit circuit se
chargera donc de mixer les
deux voies et de les ampli-
fier avant d'envoyer tout ¢a
a vos oreilles de méloma-
ne. Vous pouvez décider
de supprimer les quelques
composants électroniques
présents sur la carte et de
les remplacer par un petit
ampli tout fait (celui d'un
kit enceintes PC par
exemple). Mais sachez que
le tout ne vous en coltera
pas plus de 30 F ! Le choix
s'est porté vers un petit
ampli audio de chez Natio-
nal Semiconductor, le
LM3BON-8, pour sa (relati-
ve) forte puissance et le
petit nombre de compo-
sants nécessaires a sa
mise en c2uvre.

Amiga to Jamma V1
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A vos fers, prét,
partez !

Passons a l'action. Le cir-
cuit imprimé peut étre réali-
sé facilement en prenant
bien soin d'aligner au
mieux les deux faces (des
magasins d'électroniques
peuvent vous |e graver si
vous n'avez pas le matériel
nécessaire).

Ensuite, il vous faudra per-
cer les pastilles avec un
foret de 0,8 mm.
L'implantation des compo-
sants ne devrait pas poser
de difficulté en s'appuyant
sur la photo du montage
ainsi que le schéma de
I'ampli. Commencez par le
shunt reliant les deux faces
prés du condensateur de
sortie en direction du haut-
parleur. Soudez ensuite les
trois résistances, le sup-
port Cl, les trois condensa-
teurs et le potentiométre.
En ce qui concerne les fils

Gros plan sur la béte.

reliant I'Amiga au montage,
deux méthodes : le tout fait
main, ou la récup'. Person-
nellement, j'ai préféré me
servir de cables existants.
Deux anciens joysticks ont
gracieusement offert leur
corps a la recherche. Le
circuit imprimé interne des
manettes est en général
connecté aux fils par des
cosses. |l suffit de les cou-
per pour venir les souder
sur les pastilles P1Up,
P1Down, P1Left, P1Right,
P1Button1 pourle joueur1.
La méme chose sur l'autre
face pour le joueur 2,

Pour les signaux vidéo, le
plus simple est d'utiliser le
cable Péritel de votre
machine préférée. L'idéal
serait de couper ce cable
et de relier les fils au mon-
tage. Si comme moi vous
ne voulez pas, ni vous cas-
ser la téte, ni dépouiller un
beau cable, repiquez les
signaux directement dans
la prise... C'est moche,
mais ce n'est pas grave !
Connectez les pastilles
Vred, Vgreen, Vblue, Vsync
et surtout n'oubliez pas de
souder la masse vidéo
quelque part sur le circuit
{GND).

Les signaux audio sont
aussi présents sur la Péri-
tel. Profitons-en pour les

Amiquoi ?

Que les malheureux qui
n'ont jamais eu le plaisir
de posséder un Amiga
se rassurent. Les prin-
cipes énoncés ici sont
valables pour tout
micro ou console équi-
pé(e) d'une prise Péritel
(RVB). Cet adaptateur
doit, en théorie, pouvoir
étre utilisé tel quel pour
connecter un Atari ST
ou une PlayStation, par
exemple !

souder sur AUDRight et
AUDLeft. La aussi, ne pas
oubliez la masse audio !

Jouez !

Tout est prét pour le pre-
mier test. Vérifiez bien le
montage avec un ohm-
metre avant de |'insérer
sans le connecteur Jamma
du meuble. Alimentez le jeu
vidéo. Si tout se passe
bien, I'alimentation du
meuble ne doit pas bron-
cher (certaines sont
munies de Leds qui indi-
quent un court circuit éven-
tuel). C'est le moment de
vérifier les tensions pré-
sentes sur le circuit avec un
voltmetre, en particulier le
12V sur le support Cl entre
les broches 4 et 7. Si tout
est normal, arréter le jeu et
insérer le LM380, dans le
bon sens si possible. Main-
tenant, allumez le jeu, insé-
rez une disquette et démar-
rez I'Amiga...

Ca va taire des bulles !

Voila | Vous venez d'hériter
d'une borne d'arcade muti-
jeux capable de faire tour-
ner les milliers de pro-
grammes écrits pour
I'Amiga. Que demander de
plus ? L'inimaginable : des
centaines de jeux d'ar-
cades authentiques.

C'est possible avec une
machine puissante et |e
grandiose, l'incontour-
nable émulateur MAME !
Eh oui, ¢c'est le moment de
ressortir I'Amiga 1200
accompagneé de sa carte
68060 ou PowerUp...
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